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一、啟動遊戲
由STEAM界面完成安裝後，按「啟動遊戲」即可開始遊戲
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 「線上富甲天下４」提供玩家一個多人同樂的遊戲環境和和多樣化的全新挑戰。玩家在遊戲

中可以收集各種武將寶物。自組軍團，培養旗下的武將；參加標準局和挑戰局，與來自全國各

地的朋友連線同樂、切磋戰技；制霸遊戲排行榜。

一、登錄帳號
1.網路對戰：網路對戰使用您的STEAM帳號，第一次進入時需要「註冊」，註冊時需要輸入暱

稱，暱稱未來不能修改，請審慎選擇。

註冊完成後按「登入」即可進入網路遊戲大廳。

二、遊戲介面
1.介面說明：「線上富甲天下４」的主畫面分為四個部分，分別是個人資料、個人設定、撮合

介面、聊天頻道。

(1)個人資料：玩家可在這個部分看到自己的暱稱、等級和下一次升級所需經驗值、持有銀兩

。中間的武將清單部分則是目前玩家旗下所擁有的武將大頭照。點選武將的大頭照，清單下方

將會顯示該名武將的詳細資料。

(2)個人設定：主畫面右側上方的欄位為玩家的個人設定欄，包括有個人資料、物品裝備、對

話熱鍵、上線名單、好友名單、公會名單、排行榜。玩家可在這一區進行個人設定的變更和遊

戲資料的查詢。

(3)撮合介面：主畫面右側中間的欄位為遊戲的撮合介面。分為標準賽、挑戰賽和富甲小舖三

個部分。玩家可在這一區自行開啟或加入其他玩家的遊戲局，或是在富甲小舖中購物。

(4)聊天頻道：聊天頻道提供線上玩家一個自由交流的空間。分為公開、私人、友人、公會和

系統訊息四種，分別以黑色、紅色、綠色、棕色和藍色的訊息呈現。玩家可以自由切換頻道，

或是運用快速鍵輸入慣用語。



2.個人設定：在個人設定的部分共有七個選項，其中在個人資料、物品裝備、對話熱鍵與好友

名單四個頁面可供玩家進行設定上的變更。

(1)個人資料：此區主要顯示的是玩家個人的詳細資料，由上而下分別是玩家的暱稱、玩家現

在的等級和下一次升級所需的經驗值、玩家持有的銀兩、玩家旗下的武將數目、玩家參賽的次

數(賽場)、玩家參賽獲勝的場數(勝場)、玩家比賽的勝率。在賽場、勝場和勝率的部分，標準

賽和挑戰賽都會納入統計範圍。而在「我的留言」項目，玩家只要點選後方空白處就可自由輸

入留言內容，留言內容會顯示在上線名單，而所有玩家在點選您的暱稱時也可看到。畫面右方

「我的交易」欄擺放的是玩家欲販售的物品，可在物品裝備的頁面進行設定。

(2)物品裝備：此頁面顯示的內容為玩家現在所持有的各種武器道具。要進行各種武器道具的

購買與裝備也必須切換到此頁。左上角顯示的是玩家的銀兩數，右邊則有武器、機關、錦囊、

建築圖等分類按鍵，點選後可切換物品的種類。

數量方面除了機關是上限10個，錦囊分為戰鬥和地圖上使用各10個，其餘武品的持有上限數目

皆為20個。一頁共有14個物品，玩家可點選右下角的分頁鈕來切換頁面。不論是哪一類物品，

玩家只要點選該物品的小圖示，畫面右方就會出現該物品的說明。在「交易設定」部分，玩家

在點選交易設定鍵之後會出現「我的交易」視窗，這個類似擺地攤的系統可讓玩家販賣四樣商

品(包括武將和各種武器道具)。玩家只需以滑鼠點選欲販賣物品的圖示，將它拖曳到「我的交

易」視窗中並在道具下方設定價錢。這樣所有玩家在點選您的暱稱時，都可看到您擺的地攤並

直接向您購買。

(3)對話熱鍵：對話熱鍵的設定方面分為「我的慣用語」和「我的快速鍵」兩部份。玩家只要

以滑鼠點選空白處就可以進行內容的變更，變更後按下Enter鍵確認。慣用語只要切換聊天頻

道訊息欄右側的按鈕就可直接顯示在頻道上，快速鍵則是要在訊息欄上按下F1至F12等十二個

按鍵，即可顯示該按鍵對應的對話內容。

(4)上線名單：上線名單為目前所有在線上的玩家名單列表，玩家可以按下名單右上角的「下

一百筆」按鍵來進行即時更新。點選名單列表上的任何玩家，都會出現該名玩家的個人資料視

窗。點選視窗中的「加入好友」按鍵，可將該名玩家加入您的好友名單。若是想把他從您的好

友名單刪除，只需要勾選「不接受此人訊息」即可。要跟該名玩家購買他擺放的地攤商品，可

直接按下購買鍵，不過建議您先購買前先確認物品內容和價錢哦！

(5)好友名單：此頁會顯示被您加入好友名單的所有玩家。要將某位玩家設為好友必須在上線

名單中進行，要將他自名單中剔除則需勾選該玩家個人資料視窗中的「不接受此人訊息」或是

按下個人資料視窗中「移除好友」的按鈕。

(6)公會名單：公會功能目前尚在積極籌備中，請玩家拭目以待。

(7)排行榜：排行榜會列出所有玩家戰績的統計資料並進行每日更新，顯示名次為1到前20名，

詳細內容如下。

名人堂：依照玩家的等級排序。

富人榜：依照玩家持有的金錢數排序。

勝場榜：依照玩家的勝場數排序。

勝率榜：依照玩家的勝率排序。

30日經驗值增加：上線後30日內，玩家個人經驗值累計的排序。

場次榜：依照玩家的累計參賽場數排序。

敗場榜：依照玩家的累計戰敗場數排序。

敗率榜：依照玩家的敗率排序。




















































