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ITALIANO 

INTRODUZIONE 
 

TrueFish è un simulatore di pesca. Con TrueFish è possibile pescare con una canna 

fissa o bolognese lungo fiumi, laghi e mari del territorio italiano. 

I tipi di pesci che abboccheranno all'amo potranno appartenere a tutte le specie più 

diffuse nel territorio italiano: alborelle, persici, trote, cavedani, carpe, aguglie, salpe, 
spigole, cefali, ecc. 

In base al luogo, al giorno dell'anno, all'orario, alle condizioni meteo e soprattutto a 

seconda della scelta del tipo di canna da pesca, della taratura della lenza, dell'esca, 

ecc., i pesci si comporteranno in modo diverso, abboccando più o meno all'amo, 

proprio come nella realtà! 

 

REQUISITI 
 
Per poter utilizzare TrueFish è necessario essere in possesso di un sistema con i 

seguenti requisiti: 

 

PC Pentium III o superiore 

Ram 512 MB 

Scheda video 256 MB che supporti le DirectX 9.0 
Mouse 

Windows 7, 8, 10 

DirectX 9.0c o superiore 

Scheda audio (opt.) 

70 MB liberi sull'hard disk
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AVVIO  

 

Una volta installato TrueFish, è possibile avviare l’applicazione tramite l’apposita voce 

creata nel menu start di Windows. 

 

Nella schermata principale, sulla sinistra dello schermo, è presente il menu di scelta 
per accedere alle diverse sezioni del simulatore. 

 

Sul lato destro dello schermo sono presenti le “statistiche” di gioco, cioè il numero 

totale di sessioni di pesca effettuate, il totale dei minuti di pesca, il numero di pesci 

catturati, il peso delle catture migliori, i dati relativi alle gare effettuate, ecc. 

 

 

 
 

PESCA  

 

Per iniziare una sessione di pesca, basta premere il pulsante “PESCA >>” del menu 

principale. 
Prima di iniziare a pescare è possibile impostare data e orario di pesca (il sistema 

propone la data ed orario correnti). Cliccare su ‘OK’ per iniziare a pescare. 
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Durante la pesca, i comandi di gioco, sono i seguenti (premere F1 per visualizzare 

questa lista): 

 

 MOUSE: muove la canna da pesca 

 MOUSE, PULSANTE SINISTRO: lancia la lenza (con mulinello: solo se il filo è 

completamente riavvolto) 
 MOUSE, PULSANTE DESTRO: aziona il mulinello 

 TASTO 'M': visualizza il menu breve 

 TASTO 'P': visualizza i pesci pescati 

 TASTO 'R': immerge/ritira il retino in acqua 

 TASTO 'L': rilascia lenza (con canna Bolognese) 

 TASTO 'SPAZIO': lancia la pastura 
 TASTO 'CURS. SINISTRA': sposta la canna a sinistra 

 TASTO 'CURS. DESTRA': sposta la canna a destra 

  TASTO 'CURS. SU' o ROTELLA MOUSE: incrementa la frizione del mulinello 

  TASTO 'CURS. GIU' o ROTELLA MOUSE: decrementa la frizione del mulinello 

 TASTO 'ESC': esce dalla sessione di pesca 

 TASTO 'V': visualizza dove potrebbero essere presenti maggiormente i pesci e le 

distanze in metri 
 TASTO 'X': lancia la lenza (con mulinello: anche se il filo non è completamente 

riavvolto) 
 

Sulla parte superiore dello schermo vengono visualizzate diverse informazioni relative 
al tempo, profondità dell’acqua, profondità dell’amo, lunghezza della lenza, condizioni 

meteo, dati gara, ecc. 

Premere per 

iniziare a pescare 

Finestra 

informazioni 
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QUANDO ABBOCCA UN PESCE 

 

Quando abbocca un pesce è necessario rispondere all'abboccata, pena la possibile 

perdita del pesce.  

Sulla parte superiore dello schermo viene visualizzata la forza del pesce e il colore 

della lenza diventa variabile tra verde-giallo-rosso. 
Un colore tendente al verde significa che la lenza non è in tensione, il che non 

indebolirà il pesce. Un colore della lenza più tendente al rosso, segnala che la lenza è 

in tensione: questo provoca un indebolimento progressivo del pesce. 

In questa fase bisogna fare molta attenzione a non esagerare nel tirare la lenza, 

poiché questo potrebbe provocare la fuga del pesce o la rottura del filo. 

Solo quando il pesce abboccato è sfinito dallo sforzo, è possibile trascinarlo verso il 

retino. 
Se la canna in uso è una bolognese viene visualizzata la frizione sulla destra della 

canna da pesca. Se il suo colore è rosso, significa che non cede lenza. L’apertura / 

chiusura della frizione è possibile tramite la rotella del mouse o i tasti freccia su / giù. 

 

Durante la pesca è possibile premere il tasto ‘M’ per visualizzare un menu breve per 

poter accedere alle sezioni di configurazione lenza, scelta esca, ecc. 

 

 
Premendo il tasto ‘ESC’ (escape), si esce dalla sessione di pesca. Vengono visualizzati 

i pesci catturati. Premendo il pulsante ‘Salva’, è possibile salvare i dati relativi alla 

sessione di pesca (pesci catturati, peso, ecc.). 

 

Frizione 

Forza pesce 



 

 

 
7 

GARA  
 

Attualmente TrueFish non prevede la gestione di un torneo, ma solo di gare singole. 

Per iniziare una gara, basta premere il pulsante “GARA >>” del menu principale. Le 

modalità di gioco sono identiche ad una sessione di pesca normale. 

 
Il sistema selezionerà in modo casuale luogo e orario di pesca (ore 8:00 o 14:00). La 

durata della gara (in minuti) ed il numero di pescatori che partecipano, sono 

impostabili dal menu opzioni (descritto di seguito). 

Durante la pesca viene visualizzato nella finestra delle informazioni (parte superiore 

dello schermo) il tempo rimanente della gara. 

Scaduto il tempo, la sessione di pesca termina automaticamente e viene presentata la 
schermata dei risultati. 

 
Il punteggio totale della gara viene calcolato in questo modo: 

 

(100*numero di catture) + (1*grammi totali). 

 

CONFIGURAZIONE CANNA DA PESCA  
 

E’ molto importante selezionare, impostare e calibrare correttamente la propria canna 
da pesca per poter ambire a prendere il maggior numero di prede. Tramite il pulsante 

“Configura” dal menu principale, si accede alla sezione dedicata alla configurazione 

della propria attrezzatura. 

 

 
 

Questa sezione è suddivisa in tre parti: 

 

- sulla parte sinistra dello schermo viene visualizzata la lenza. Tramite l’utilizzo 
del mouse è possibile agire sui vari oggetti (galleggiante, piombini, ecc.) per 

spostarli nella posizione desiderata. 
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- nella parte centrale è presente il menu per accedere alla configurazione dei 

singoli componenti della lenza. 

- sulla destra è presente la finestra di dettaglio degli oggetti che compongono la 

canna da pesca. 

 

LENZA 

Sulla sinistra dello schermo viene visualizzata la lenza. Tramite il mouse è possibile 
spostare i diversi oggetti posizionati sul filo (piombini, amo, girelle, braccioli): basta 

posizionare il cursore sull'oggetto e muoverlo verso l'alto o il basso tenendo premuto il 

pulsante sinistro del mouse. 

 

Per aumentare o diminuire la lunghezza della lenza rispetto alla canna da pesca (in 

caso di canna fissa), si deve selezionare con il mouse l'amo del finale e spostarlo 
verso l'alto o il basso. 

 

Tramite la bottoniera presente in questa finestra è possibile: 

− creare una nuova lenza 

− caricare una lenza salvata in precedenza 

− salvare la lenza configurata 

− spostare la porzione di lenza visibile (fattibile anche tramite la rotella del 
mouse) 

− eseguire lo zoom sulla lenza 

− modificare l'ordinamento sul righello (crescente o decrescente) 

−  

 

CANNA 

In questa sezione è possibile scegliere la canna da pesca da utilizzare. Selezionando 

un modello di canna da pesca vengono impostate in automatico rigidità e tipo (Fissa,  

Bolognese, Bolentino o Spinning). Queste caratteristiche sono comunque modificabili. 

La lunghezza selezionabile della canna da pesca è:  

- tra 3,0 e 9,0 metri per le canne fisse; 

- tra 4,0 e 7,0 metri per le Bolognesi; 
- tra 2,1 e 3,0 metri per le bolentino e spinning. 

Bottoniera 

Oggetti selezionabili 

con il mouse. 
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MULINELLO 

In questa sezione è possibile scegliere il mulinello da utilizzare.  

LENZA 

In questa sezione è possibile selezionare il tipo di filo da utilizzare come lenza madre. 

E’ possibile impostare: 
- colore  

- diametro 

- carico di rottura (basso, medio, alto) 

FINALE 

In questa sezione è possibile selezionare il tipo di filo da utilizzare per il finale di lenza. 

E’ possibile impostare: 

- collegamento corpo – finale (girella o nodo) 
- diametro 

- carico di rottura (basso, medio, alto) 
 

In questa sezione è inoltre possibile selezionare il tipo di amo che si vuole utilizzare 

tra quelli disponibili. 

BRACCIOLI 

E’ possibile configurare ed utilizzare, oltre al finale di lenza sempre obbligatorio, anche 

due ulteriori “braccioli”, utili soprattutto per la pesca a fondo. 

Tramite i pulsanti “Bracciolo (1)” e “Bracciolo (2)” è possibile accedere alle due sezioni 

di configurazione. 

 

  

PIOMBINI 

Nella sezione piombi è possibile aggiungere o eliminare i piombini dalla lenza. 

Per aggiungere un piombino, selezionare il tipo da aggiungere dalla lista dei piombini 

disponibili, cliccare con il mouse sul pulsane [+] e posizionare il piombino sulla lenza 
madre. Per eliminare un piombino, cliccare con il mouse il pulsante [X] e selezionare il 

piombino sulla lenza madre che si vuole togliere. 

 

Per aggiungere il 

bracciolo, modificare il 
tipo di collegamento 
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Posizionando dei piombini di tipo “scorrevole” questi verranno fatti “cadere” lungo la 

lenza verso il basso, arrestandosi sopra il primo oggetto fisso presente sul filo. 

 

Durante il posizionamento dei piombini, si deve porre particolare attenzione a 
distribuirli correttamente lungo la lenza. Infatti, per avere maggiori probabilità di 

catturare pesci, si deve calibrare la lenza per fare in modo che lavori al meglio in base 

alla forza della corrente del luogo in cui si pescherà. Tale informazione è visualizzata 

in questa sezione, nella finestra “Calibratura”. In caso la calibratura sia “errata”, 

significa che la lenza non è corretta (es. un piombino al di sopra del galleggiante). 

In caso non venga utilizzato nessun galleggiante, la calibratura viene fissata per la 

pesca a fondo, bolentino o spinning. 
 

 

  
 

 

GALLEGGIANTE 

In questa sezione è possibile scegliere il tipo di galleggiante da usare. La lista dei 

galleggianti disponibili è ordinata secondo il peso del galleggiante stesso. In caso di 

galleggiante scorrevole, viene abilitato ed è possibile decidere la distanza dello 

“stopper” di arresto del galleggiante stesso (lo stopper, anche se visibile sulla lenza 

come piccolo nodo, non è selezionabile con il mouse). I galleggianti scorrevoli, come 
avviene per i piombini, vengono fatti “cadere” lungo la lenza fino al primo oggetto 

fisso che incontreranno. 

Per la pesca a fondo, bolentino o spinning, selezionare “nessun galleggiante”. 

 

Calibratura della 

lenza: porre 

particolare attenzione 
a come viene calibrata 

la lenza in base alla 
corrente del luogo 
dove si pesca.  

Peso totale dei 

piombini.  

Pulsanti per 

aggiungere o eliminare 
piombini  
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IMPOSTARE LA LENZA PER LA PESCA ALLA PASSATA 

Per impostare correttamente la lenza per la pesca alla passata, seguire i seguenti 

consigli: 

 

- selezionare una canna di tipo “fissa” o “bolognese” della lunghezza desiderata; 

- in caso si usi una canna “fissa” impostare la lunghezza totale della lenza uguale 
o minore alla lunghezza della canna da pesca; 

- selezionare un amo appropriato che non sia per artificiale; 

- evitare di usare i braccioli; 

- selezionare il tipo di galleggiante in base alla corrente del luogo; 

- configurare la piombatura per avere una calibratura adatta alla corrente luogo. 

IMPOSTARE LA LENZA PER LA PESCA A FONDO 

Per impostare correttamente la lenza per la pesca a fondo, seguire i seguenti consigli: 
 

- selezionare una canna di tipo “bolognese” della lunghezza desiderata; 

- impostare il mulinello desiderato; 

- selezionare un amo appropriato che non sia per artificiale; 

- configurare i braccioli (massimo due); 

- impostare “nessun galleggiante”; 

- configurare la piombatura (utilizzando olive o sfere con girella) per avere una 

calibratura adatta alla corrente luogo. 

IMPOSTARE LA LENZA PER LA PESCA A BOLENTINO 

Per impostare correttamente la lenza per la pesca a bolentino, seguire i seguenti 

consigli: 

 

- selezionare una canna di tipo “bolentino” della lunghezza desiderata; 
- proseguire seguendo i consigli per la pesca a “fondo”. 

Stopper per i galleggianti 

scorrevoli, distanza in 

cm dall’amo.  
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IMPOSTARE LA LENZA PER LA PESCA A SPINNING 

Per impostare correttamente la lenza per la pesca a spinning, seguire i seguenti 

consigli: 

 

- selezionare una canna di tipo “spinning” della lunghezza desiderata; 
- impostare il mulinello desiderato; 

- selezionare un amo appropriato che sia per artificiale; 

- evitare di usare i braccioli; 

- impostare “nessun galleggiante”; 

- evitare o ridurre al minimo l’utilizzo dei piombini; 

- seleziona un’esca “da spinning”. 

LUOGHI 
 

Nella sezione “Luoghi” è possibile selezionare il luogo dove si vuole pescare e 
visualizzarne le caratteristiche. In questa schermata vengono mostrate le informazioni 

necessarie per poter configurare al meglio la propria lenza: profondità, tipo di 

corrente, tipo di fondale, regione, ecc. del luogo in cui si pescherà. 

E' inoltre presente un lista dei pesci presenti nel luogo con relativa percentuale di 

presenza. 

 

 

 
 

ESCHE e PASTURA 
 

In questa sezione è possibile selezionare l'esca da utilizzare. E’ possibile selezionare 
un’esca per ogni amo presente nella lenza (finale, bracciolo 1 o bracciolo 2). Per ogni 

esca vengono visualizzate le caratteristiche e le informazioni sull'amo ideale per un 

utilizzo ottimale dell’esca stessa. 

 

E' inoltre possibile selezionare il tipo di pastura che si intende utilizzare durante la 

sessione di pesca. 
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Selezionando un’esca artificiale per la pesca a spinning, verranno visualizzate tra le 

informazioni anche la profondità di lavoro ed il filo finale ideale da utilizzare. Per 

impostare il tipo di ancoretta o di amo desiderato si deve andare alla pagina di 

configurazione della lenza della canna da pesca. 

 

SCHEDE PESCI 
 
In questa sezione sono elencati tutti i tipi di pesci che è possibile pescare in TrueFish. 

Qui è possibile, per ogni specie, visualizzarne le caratteristiche principali: misure, 

peso, tipo di cibo preferito, periodi dell'anno con maggiore presenza, distribuzione sul 

territorio, ecc. 

Per insidiare al meglio qualche specie in particolare, porre attenzione alla finestra 

“consigli per la pesca”, dove sono presenti delle indicazioni sull’attrezzatura da 
utilizzare, e ai periodi ed orari migliori per la pesca. 

  

 

Selezionare l’amo sul 

quale si intende 
applicare l’esca 

selezionata: finale, 
bracciolo 1 o bracciolo 2.  
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CATTURE 
 

In questa sezione vengono visualizzate le catture personali effettuate durante le 

sessioni di pesca. 

Tramite il tasto “Elimina” è possibile eliminare le catture di una sessione di pesca. 

 

OPZIONI 
 

In questa sezione ci sono diverse opzioni modificabili per rendere più o meno realistico 
il gioco. 

 

• Nome giocatore, permette di inserire il nome del giocatore. 

• Suoni SI/NO, abilita o disabilita gli effetti sonori. 

• Mostra indicatore tensione lenza, per mostra o meno l’indicatore di tensione 

della lenza. 
• Condizione Meteo, permette di selezionare un tipo di condizione meteo fisso 

o casuale. 

• FullScreen SI/NO, permette di impostare il gioco a schermo intero o no. E' 

necessario riavviare il gioco. 

• Visualizza Statistiche, visualizza o no le statistiche di gioco nella pagina 

principale. 
• Trasparenza (finestre, ecc.), abilita o meno la trasparenza delle finestre 

(impostare a NO in caso di problemi di visualizzazione). 

• Lingua, seleziona la lingua. E' necessario riavviare il gioco. 

• Livello, è possibile scegliere tra PRINCIPIANTE, AMATORE, 

PROFESSIONISTA. Il livello di realismo aumenterà progressivamente. 

• Modalità lenza REALE/GAME, rende più o meno reale la modalità della lenza. 

In modalità REALE la rottura della lenza dipende dal peso del pesce; in 
modalità GAME dipende sia dal peso che dalla distanza del pesce. In 

Consigli per la pesca.  
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modalità GAME è quindi più difficile il recupero dei pesci, poiché bisogna 

essere più sensibili nel tirare la lenza. 

• Velocità indebolimento pesci, rende più o meno veloce il recupero dei pesci. 

In pratica i pesci si stancano più o meno velocemente. 
• Sensibilità mouse, permette di settare la sensibilità del mouse durante la 

pesca. 

• Modalità estrazione retino, selezionare 'automatico' per fare immergere il 

retino in automatico quando abbocca un pesce. Il retino verrà immerso in 

sulla destra o sinistra della canna da pesca in base alla corrente del luogo. E’ 

possibile comunque decidere di estrarre il retino sempre dallo stesso lato 

selezionando la voce 'automatico (sinistra/destra)' o 'manuale 
(sinistra/destra)'. 

• Tempo gara (min), permette di selezionare, in minuti, la durata di una gara. 

• Pescatori iscritti alla gara, permette di selezionare il numero di pescatori 

iscritti ad una gara. Impostando 0, il numero sarà casuale. 

• Modalità acque, permette di selezionare il tipo di acque (intere, marittime, 

entrambe) dove si vuole pescare. 
• Risoluzione, seleziona la risoluzione dello schermo. Impostando AUTO, verrà 

visualizzata una finestra pari alle dimensioni dello schermo (è consigliato 

usare questa opzione in modalità full screen). E' necessario riavviare il gioco. 

• Unità di misura, cambia l’unità di misura utilizzata. 

• Movimento mouse verticale invertito, permette di invertire il movimento 

della canna da pesca rispetto al movimento del mouse. 
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ENGLISH 

INTRODUCTION 
 

TrueFish is a fishing simulator. You can fish with a fishing rod along rivers, lakes and 

seas of Italian territory.  

You can catch the most common fishes in Italian territory: bleaks, trouts, chub, carp, 

mullet, etc.. for a total of 129 different types!  
According to the place, the day of the year, weather conditions and especially the type 

of fishing rod, the fishing line calibration, the bait, etc., you will catch fishes just like 

in real life! 

REQUIREMENTS 
 

The minimum system requirements to run TrueFish are: 

 

PC Pentium III or above 
Ram 512 MB 

Video Card with 256 MB and supports of DirectX 9.0 

Mouse 

Windows 7, 8, 10 

DirectX 9.0c or above 

Audio card (opt.) 
50 free MB on the hard disk
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STARTING THE GAME  

 

Once TrueFish is installed, you can start the application using the icon created in the 

Windows Start Menu. 

 

In the main screen, on the left of the screen, there is the main menu to access to the 
different sections of the simulator. 

 

On the right side of the screen there are the game "statistics": the total number of 

fishing sessions performed, the total minutes of fishing, the number of fish caught, 

the weight of the best catches, etc. 

 

 

 
 

FISHING  

 

To start a fishing session, just press the "FISHING >>" button in the main menu. 

Before starting to fish you can set the fishing date and time (the default is the current 
date and time). Click on 'OK' to start fishing. 
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While fishing, the game controls are (press F1 to display this list): 

 

 MOUSE: move the fishing rod 

 MOUSE, LEFT BUTTON: cast the line (with reel: only if the line is completely 

wrapped) 

 MOUSE, RIGHT BUTTON: move reel 
 KEY 'M': display the game menu 

 KEY 'P': show fishes caught 

 KEY 'R': put the net in the water 

 KEY 'L': release the line (with Bolognese rod) 

 KEY 'F1': show/hide this help 

 KEY 'SPACE': launch groundbait 
 KEY 'LEFT': move the rod to left 

 KEY 'RIGHT': move the rod to right 

  KEY 'UP' or MOUSE WHEEL: increase reel drag 

  KEY 'DOWN' or MOUSE WHEEL: decrease reel drag 

 KEY 'ESCAPE': exit from the fishing session 

 KEY 'V': display fishes in the water and distances in meter 

 KEY 'X': launch line (with reel: also if the line is not completely wrapped) 
 

On the upper part of the screen are displayed information about time, water depth, 

hook depth, line length, weather conditions, etc. 

Press to start 

fishing 

Information 

window 
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WHEN FISH BITES 

 

When a fish bites it is necessary to react to the bite, otherwise you can lose the fish. 

On the top of the screen you can see the fish strength and the color of the line 

becomes variable between green-yellow-red. 

A green color means that the line is not under stress, this will not weaken the fish. 
The red color means that the line is under stress: this causes a progressive weakening 

of the fish. 

Take care to not stress the line too much, otherwise the fishing line could break. 

Only when the fish is waek, you can drag it into the fishing net. 

If you use a Bolognese rod type, the reel drag is displayed on the right of the fishing 

rod. If its the color is red, it means that it does not release the line. Use the up / down 

arrow keys or mouse wheel to open / close the reel drag. 
 

Press the "M" key to display the menu and access to rod configuration, bait selection, 

etc. 

 

Press the 'ESC' (escape) key to exit from the fishing session. To save the data of the 

fishing session (captured fish, weight, etc.), press the button "Save". 
 

TOURNAMENT 
 

Actually TrueFish does not manage a tournament, but only a single match. 

To start a single tournament, press the "Tournament>>" button in the main menu. 

The game modes are identical to a normal fishing session. 

 

The system will randomly select place and time of fishing (between 8:00am and 
2:00pm). The duration of the tournament (in minutes) and the number of total 

fishermen can be set from the options menu (described below). 

reel drag 

Fish strength 
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The remaining time of the tournament is displayed in the information window (top of 

the screen). Once the time expires, the fishing session ends automatically and the 

results screen is presented. 

 
The total score of the tournament is calculated as follows: 
 

(100 * number of catches) + (1 * total weight in grams) 

 

ROD CONFIGURATION 
 

It is very important to select, set and calibrate your fishing rod correctly in order to 

catch fishes. Press the "Configure" button in the main menu to access to the section 

dedicated to the configuration of your equipment. 

 

 
 

This section is divided into three parts: 

 
- the line is displayed on the left of the screen. Use the mouse to select the 

objects (float, shots, etc.) and move them to the desired position. 

- in the middle part there is the menu to select the object to configure and see 

the details. 

- on the right there is the details window of the object selected in the menu. 
 

LINE 

The line is displayed on the left of the screen. Use the mouse to move the different 
objects placed on the line (shots, hooks, float, etc): select it with the cursor and move 

it up or down keeping the left mouse button pressed. 

 

To increase or decrease the length of the line (only for fixed rod), select the hook with 

the mouse and move it up or down. 

 

Through the toolbox in this window it is possible: 



 

 

 
21 

- create a new line 

- load a previously saved line 

- save the configured line 

- move the visible portion of the line  
- zoom the line 

- change the order on the ruler (ascending or descending) 
 

 

ROD 

In this section you can choose the fishing rod to use. Selecting a fishing rod, rigidity 

and type are automatically setted (Fixed, Bolognese, Bottom or Spinning). However 

these characteristic can be modified. 

The selectable length of the fishing rod is: 

- between 3.0 and 9.0 meters for Fixed rods; 
- between 4.0 and 7.0 meters for Bolognese rods; 

- between 2.1 and 3.0 meters for Bottom and Spinning rods. 

REEL 

In this section you can choose the reel to use.  

LINE 

In this section you can choose the type of line to use. It is possible to set: 

- color 
- diameter 

- workload (low, medium, high) 

LINE-HOOK 

In this section you can choose the type of line to use for the line hook. It is possible to 

set: 

- body - final connection (swivel or node) 

- diameter 
- workload (low, medium, high) 

 

In this section it is also possible to select the type of hook to use. 

Toolbox 

Objects of the line 
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LINE-HOOKS 1 AND 2 

It is possible to configure and use two additional "line-hooks", useful for Bottom 

fishing. Use the buttons "Line-hook (1)" and "Line-hook (2)" to configure them. 

 

 
 

SHOTS 

In the Shots section you can add or remove the shots from the line. 

To add a shots, select the type to add from the list, click with the mouse on the 

button [+] and place the shots on the line. To delete a shots, click with the mouse on 
the [X] button and select the shots on the line that you want to remove. 

 

Placing a "sliding" type shots on the line, it will "fall" along the line, stopping above 

the first fixed object on the line. 

 

Placing the shots, be careful to distribuite them correctly along the line. In fact, to 
catch more fishes, you need to calibrate the line to make sure that it works well for 

the selected venue (water running, type, etc.). This information is displayed in this 

section, in the "Calibration" window. If the calibration is "incorrect", it means that the 

line is not correctly configurated (for example a shots above the float). 

If no float is used, the calibration is set for Bottom or Spinning fishing. 

 
 

To add line-hooks, 
change the type of link 
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FLOAT 

In this section you can choose the type of float to use. The list of available floats is 

ordered according to the weight of the float itself. In the case of a sliding float, it is 

enabled and it is possible to decide the distance of the "stopper". The sliding floats, as 

with the shots, "fall" along the line above the first fixed object on the line. 

For Bottom or Spinning fishing, select "no float". 

 

 
 

 

 

Line calibration: be 
careful to calibrate 

correctly your line  

Shots total weigth  

Buttons to add or 
delete shots  

Stopper for sliding floats, 
distance from hook.  
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SET THE LINE FOR FISHING WITH FLOAT 

To set the line for fishing with float, follow the next points: 

- select a "Pole-rod" or "Bolo-rod" rod of the desired length; 

- if you select a "Fixed" rod, set the total length of the fishing line equal to or less 

than the length of the fishing rod; 
- select an appropriate hook (not artificial); 

- do not use the line-hooks 1 and 2; 

- select the type of float according to the venue running; 

- calibrate the shots according to the venue running. 

SET THE LINE FOR BOTTOM FISHING 

To set the line for bottom fishing, follow the next points: 

 
- select a "Bolo-rod" rod of the desired length; 

- set the reel; 

- select an appropriate hook (not artificial); 

- set the line-hooks 1 and 2; 

- select “No float”; 

- calibrate the shots according to the venue running. 

SET THE LINE FOR “BOAT-ROD” FISHING 

To set the line for “Boat-rod” fishing, follow the next points: 

 

- select a " Boat -rod" rod of the desired length; 

- follow the list of “Bottom fishing” setup 

SET THE LINE FOR “SPINNING” FISHING 

To set the line for “Spinning” fishing, follow the next points: 
 

- select a "Spinning" rod of the desired length; 

- set the reel; 

- select an appropriate artificial hook; 

- do not use the line-hooks 1 and 2; 

- select “No float”; 

- do not use (if possible) shots; 
- select a “spinning” bite. 

VENUES 
 

In "Venuess" section you can select the venue where you want to fish and see its 

details. This screen shows the information necessary to configure your line: depth, 

running, ground type, etc. 

There is also the list of the fishes present in the venue, with the percentage of 

presence. 
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BAIT and GROUNDBAIT 
 

In this section you can choose the bait to use. It is possible to select a bait for each 

hook in the line (line-hook, line-hook 1 or line-hook 2). For each bait you can see the 

characteristics and information about the ideal hook to use. 

 

It is also possible to select the type of groundbait to be used during the fishing 
session. 

 

 

 
 
Selecting an artificial bait for "Spinning" fishing, the depth of work and the ideal final 

line to be used will be displayed. To set the type of anchor or hook you want, go to 

the fishing line configuration page. 

Select the hook where 

you want to use the 

bait: line-hook, line-

hook 1 or line-hook 2.  
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FISH DETAILS 
 

In this section you can see the list of all fishes that you can fish in TrueFish. It is 

possible, for each fish, to see the main characteristics: size, weight, favorite food, 

distribution on the territory, etc. 

To catch some fishes in particular, pay attention to the "tips for fishing" window, 
where there are information about the equipment to use, and the best periods and 

times to fish them. 

 

 

 
 

 

 

 

CATCHES 
 

In this section it is possibile to see the personal catches made during the fishing 

sessions. 

You can delete the catches of a fishing session by pressing the "Delete" button. 
 

OPTIONS 
 

In this section there are several options that can be modified to personalize the game. 

 

• Player name, allows you to enter the player's name.  

• Sounds YES/NO, enable or disable sound effects. 

• Show line stress indicator, to show or not the line stress indicator. 
• Weather, allows you to select the weather conditions. 

• FullScreen YES/NO, set game in full screen mode. It is necessary to restart the 

game. 

Fishing tips 
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• View Statistics, view/hide the game statistics on the main page. 

• Transparency (windows, etc.), enables or disables window transparency. 

• Language, select the language. It is necessary to restart the game. 

• Level, you can choose between BEGINNER, INTERMEDIATE, PROFESSIONAL. 
The level of realism will progressively increase. 

• Line mode REAL/GAME, to make the line mode more or less real. In REAL mode 

the breaking of the line depends on the weight of the fish; in GAME mode it 

depends on both the weight and the distance of the fish. 

• Fishes weakening speed, to change the time to pull the fish in net. 

• Mouse sensitivity, allows you to set the sensitivity of the mouse. 

• Landing net extraction mode, select 'automatic' to automatically immerse the 
landing net when a fish bites. It is possible to decide to extract the landing net 

manually and set the side (left or right). 

• Tournament time (minutes), set the tournament time. 

• Nr. Fishermen tournament, set the number of fishermen take part to a 

tornament. Set 0 for a random number of fishermen. 

• Water mode, allows you to select the type of water (Freshwater, Saltwater, 
both) where you want to fish. 

• Resolution, select the screen resolution. By setting AUTO, a window equal to the 

screen size will be displayed (it is recommended to use this option in full screen 

mode). It is necessary to restart the game. 

• Measurement Units, change the unit of measurement to use. 

• Vertical movement rod inverted, allows to invert the movement of the fishing 
rod respect to the movement of the mouse. 
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